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Sazetak

Space Rollers je igra u kojoj se igrac suocava s 5 izazovnih nivoa
kako bi spasio svemir. Potrebno je izbjegavati udarac u crvene
prepreke, Sto se kako prolazite nivoe sve vise komplicira.
Jednostavno izbjegavanje prepreka prerasta u borbu s "bossovima",
izbjegavanje projektila, pomiénih prepreka 1 zamRi.

Jeste Lli dorasli izazovu?

Uvod

Ideju za izradu ove igre dobio sam na natjecanju Infokup 2016.
gdje sam se na Zupanijskoj razini natjecao u kategoriji Algoritmi
(programski jezik Python). Tamo sam prisustvovao prezentaciji
softverskih radova i odlucio da ¢u do slijedeceg Infokupa napraviti
svoj sofverski rad.

Poceci mog ucenja izrade softverskih radova vezani su uz
programiranje igara u Pythonu, odnosno u Pygameu te Oraceleovom
alatu Alice. Nisam bio u potpunosti zadovoljan navedenim alatima te
sam proucavajuc¢i razne video tecajeve za izradu igara otkrio Unity

3D koji je u potpunosti zadovoljio moje potrebe.

Skripte za ovu igru napisao sam sam; u programskom jeziku C#

Za izradu racunalne igre kao softverskog rada koji prijavljujem
na natjecanje odluc¢io sam se zbog vlastite ljubavi prema igrama te
zelje da jednoga dana postanem programer racunalnih igara. Jo$S jedan
razlog zasto sam se odlucio za igru je taj Sto se broj korisnika
videoigara u svijetu svakog dana povecava pa i potraznja za igrama.
Na pocetku sam se dvoumio izmedu 3D i 2D igre, ali sam odlucio
napraviti 2D igru dok je 3D vec¢ u izradi, a mozda je i vidite na

slijedecem Infokupu.
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1. Space Rollers?

Space Rollers je 2D racunalna igra. Radnja se odvija u zamiSljenom
svemirskom prostoru, a glavni junak je svemirski brod koji se okrece
i izbjegava prepreke prolazec¢i kroz nivoe razlicite tezine. Space
Rollers zahtijeva od igraca brze reakcije, visoku koncentraciju,
usredotocenost te dobru koordinaciju pokreta. Igrajuci Space
Rollers povecavate sposobnosti rjeSavanja problema, brzog

razmisljanja i donoSenja odluka.

2. Izrada igre - Unity 3D i C#

Igra je nastala u Unity 3D Personal verziji koja je besplatna za
koriStenje, ali ogranicenih funkcija. Unity 3D je viSeplatformsko
okruzje za profesionalnu izradu video igara za PC, konzole, mobilne
uredaje i mrezne stranice. Jednom napravljen sadrzaj uz sitne

dodatke moguce je izvesti na sve danas aktualne platforme.

0000006000000

0000600606000

Slika 1. Prikaz platformi za koje je moguce objaviti sadrzaj napravljen u Unity 3D

Rad u Unity 3D je baziran na radu s tkz. “assetima”. Asseti su
datoteke koji mogu biti glazbene, graficke, datoteke 3D modela,
skripte itd. Assete je moguce uvesti u program, ali i kreirati

unutar Unity 3D, kao Sto je sve (osim glazbe) kreirano u ovoj igri.



|| generallviz.cs o — .

Slika 2. Prikaz “asseta” igre unutar Unityja

Programski jezik koji korisSten u izradi igre je C#, a uredivac za
pisanje koda Microsoft Visual Studio.

Napisane skripte postavljaju se u gameObject za koji ta skripta
vrijedi, npr. this.transform.position =.. vrijedi za definirani
objekt, a “this” definira taj objekt kao objekt kojemu se pridruzila
ta skripta. Ova igra ukupno sadrzi 196 asseta koji sadrze glazbu,

scene, skripte, grafike napravljene u Paintu i materijale (boje).
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Slika 3. Popis svih “asseta” koriStenih u igri Space Rollers

3. Pokretanje igre u mreznom pregledniku

Nakon Sto je igra zavrsSena za potrebe natjecanja izvezena je u
format za mrezne stranice koji je moguce pokrenuti mreznim
preglednicima: Internet explorer, Opera i Mozzila Firefox. Da bi se
igra pokrenula potrebno je instalirati dodatak za mrezni preglednik

Unity web player, koji je moguce preuzeti sa sluzbenih stranica.

unity web player
INSTALL NOW WV

Restart your browser after installation

Slika 4. Instalacija Unity web playera je neophodna za pokretanje igre putem mreznog preglednika


https://unity3d.com/webplayer
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4, Tijek igre

Cilj igre je prezivjeti, tj. doé¢i do kraja zadnjeg (petog) nivoa te
savladati zadnjeg ,,bossa“ sa Sto manje izgubljenih zivota. Prica je

prisutna kroz cijelu igru.

4.1.Shema igre
Igra (kada se pritisne opcija ,,Play game®) zapocinje ,,quick
tutorialom“ nakon kojeg pocinje prica. Djelovi Price se pojavljuju

prije svakog nivoa, a igracu se obraca i pomaze ,general®. Nakon

svakog neparnog nivoa igrac mora pobijediti ,,bossa“.

Quick Tutorial

Play game

Space

Rollers

Slika 5. Prikaz nivoa, pri¢a i ,,bossova“ koji se pojavljuju u igri
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4.2.Naslovnica i glavni izbornik

Prilikom pokretanja igre
pojavljuje se naslovna
grafika na kojoj se vidi ime
igre te glavni heroj. Cijela
(osim djelova s tekstom)
igra pa tako i sam pocetak
(nakon ucitavanja) ima

glazbenu podlogu.

Nakon Sto se igra ucitala dolazimo do glavnog izbornika koji se
sastoji od dva gumba.

Prvi gumb “Play game” pokrece prvi dio price i prvi nivo igre.



4.3.Quick Tutorial

QUICK CONTROLS:

USE ARROWS TO BOOST DIRECTIONS
AND PRESS SPACE TO RESPAWN OR TO REFRESH AND PRESS
'C' TO CONTINUE WHEN YOU'VE READ THE TEXT

4.4.Tutorial

ESC TO GO BACK
SPACE TO REFRESH

ARROWS TO MOVE

DO NOT HIT RED!!
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Prije pokretanja prvog
nivoa dane su upute
igracu koje tipke
koristiti da bi se
kretao prostorom i
upravljao igrom, a to su
navigacijske tipke:
gore, dolje, lijevo i

desno te Spacebar i ,,C*.

GREAT!!!
NOW GO AND PL
SHOW ME WHAT

Drugi gumb “Tutorial” uci korisnika kako igrati igru prikazujuci

prvi nivo u tzv. “slow mode” gdje se prepreke koje igrac mora

savladati pomicu sporije nego u prvom nivou, a igrac vjezba

izbjegavanje prepreka bez mogucnosti gubitka zivota.
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4.5.Intro

Prica ili intro u kojoj se upoznaju likovi pocéinje prije prvog

nivoa.

UNIVERSE IS IN DANGER

OUR GALAXY IS INVADED

UNILORD IS THE CHIEF

AND ONLY YOU CAN TAKE HIM DOWN
YOU'RE OUR LAST HOPE SOLDIER
YOU NEED TO CLEAR HIS OBSTACLES

AND USING ROLLCKET,THE NEWEST SPACESHIP
COME TO HIM AND DEFEAT HIM,BEST OF LUCK,SOLDIER

4.6.Story 1

General vodi kroz pricu i pojasnjava kako lakSe preci igru.

General: HI THERE SOLDIER,I'M YOUR GENERAL

AND | WILL LEAD YQU THROQUGH YOUR BATTLES

UNILORD MADE HIS OBSTACLES,IT WON'T

BE EASY,SOLDIER,BUT YOU CAN DO IT,

IT'S TIME FOR YOUR FIRST MISSION,

CLEAR THIS OBSTACLE AND GO INTO THE BLUE PORTAL

ITWILL LEAD YOU TO VORTEXEN, THE POWERFUL TECHNO-PLANET
WHEN YOU ARE THERE YOUR SPECIAL BOOST

WILL ACTIVATE AND HELP YOU A LITTLE BIT

TIP:-TECHNO-PLANETS CAN BE DESTROYED BY DASHING INTQ THEM,
S50 BE CAREFUL AND AVOID THEIR YELLOW PROJECTILES!M

BEST OF LUCK,SOLDIER

10
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4.7 .Prvi nivo

Prvi nivo je najlaks$i nivo. Kod svakog nivoa igrac¢ ima 5 Zivota,
koji se troSe ovisno o tome koliko se dugo ,,frameova®“ igrac zadrzi
na prepreci. Kada igrac izgubi Zzivote mora krenuti ponovno s nivoa
na kojemu se nalazi. Kada izgubi prikazuje mu se broj zivota koje je

izgubio do sada.

CONNECTION LOST

EADY FOR YOUR FIRST BOSS?

11
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4.8.Boss 1

Nakon prvog nivoa igrac¢ mora savladati prvog bossa, na nacin da se
sudara s njim kako bi mu oduzimao zivote, 1 mora izbjegavati zZute

kvadrate koji njemu oduzimaju zivote.

4.9.Story 2

General: ANOTHER GREAT VICTORY,SOLDIER

ONCE AGAIN I'M IMPRESSED,BUT NOT SURPRISED

THIS TIME THERE WILL BE ANCTHER TECHNO-PLANET
WAITING FOR YOU,BUT YOU CAN DO IT

ALTHOUGH IT'S QUITE STRONGER THAN THE FIRST ONE
IT'S NOTHING FOR A BRAVE HERO LIKE YOU

NO BOOSTS THIS TIME,ONCE AGAIN,BUT WE ARE WORKING
ON A BETTER SHIP ARMOR,IT WILL SOON BE DONE

I HEARD THIS OBSTACLE WON'T BE SO EASY
I HEARD THERE ARE TRAPS IN HERE
CLEVER LITTLE FELLOW HE IS

BUT IF ANYONE CAN DO THIS,IT'S YOU
GOOD LUCK,SCLDIER

12
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4.10.Drugi nivo

Drugi nivo je tezi od prvoga jer prepreke dolaze iz raznih smjerova,

i pomicu se.

LEVEL 2

4.11.Story 3

General: CONGRATULATIONS,SCLDIER,YOU MADE IT THROUGH YOUR FIRST
OBSTACLE,AND YOU'VE DEFEATED VORTEXEN

I'M IMPRESSED,BUT NOT SURPRISED

THIS IS YOUR SECOND OBSTACLE,THERE WON'T

BE ANY SPECIAL ENEMIES AFTER IT,SO ALL | CAN

SAY IS - GOOD LUCK,SOLDIER

13
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4.12.Treéi nivo

Tre¢i nivo sadrzi zamke, zbog cega ga je potrebno visSe puta igrati

kako bi igrac upamtio te zamke.

BUT WAIT...

4.13.Boss 2

Boss 2 je izdrzljiviji od prvoga, ali umjesto da puca vodoravno, on

puca brze i okomito.

YOU'RE NOT DONE YET

14
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4.14.Story 4

General: AND YOU'VE WON AGAIN,SOLDIER

YOU IMPRESS ME MORE AND MORE EACH TIME
WELL,THAT ACTUALLY MAKES SENSE...

ANYWAY,| AM PROUD TO TELL YOU THAT WE MADE THAT
ARMOR | TOLD YOU ABOUT BEFORE,BUT

IT DOESN'T LAST THAT LONG,SO WE WILL ACTIVATE IT
WHEN IT'S TIME

THEY SAY THAT THIS OBSTACLE IS DEADLY,
DEMONIC,TOTAL CHAOS,BUT I'M SURE YOU'VE GOT THIS
BEST OF THE LUCK,SOLDIER

4.15.Cetvrti nivo

U cCetvrtom nivou putuje se kroz prolaz koji postaje sve uzi. Cijelo

vrijeme ispisuju se poruke neprijatelja.

15
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4.16.Story 5

General: WE'RE LOSING YOU,SOLDIER
THEY'RE COMING

| ACTIVATED YOUR ARMOR
THISISIT

GO GET HIM,SOLDIER

4.17.Peti nivo

THE FIN THE FINAL LEVEL

16
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4.18.Boss 3

Boss 3, glavni neprijatelj, Salje svoje podanike da slijede igraca,
te svaki put kada mu igrac (tako da se sudari s njim) oduzme 10

zivota (10/100, svaki sudar=-0.5 zivota)

17



4.19.End story

DEATHS:

[
General: GOOD JOB,SOLDIER
YOU'VE FREED US ALL
YOU'VE BROUGHT PEACE TO US
NOW WE CAN FINALLY LIVE
AS WE ARE MEANT TO LIVE

NOW | DON'T WANT TO SPOIL THIS MOMENT
BUT I DON'T THINK IT'S OVER

THOSE SHIPS THAT CAME TO GET YOU
AFTER 4TH OBSTACLE

THEY WEREN'T ELIMINATED

THEY ARE STILL OUT THERE

IT'S ONLY THE MATTER OF TIME..

SPACE R@LLERS

You've made it.Now you can replay (press C) and try to die less,or replay for fun
or anything
If you liked this game,you will be happy to hear

that | am going to make anather one

In the end, thank you for playing.| hope you've enjoyed the game
(mail.vito.gambin@gmail.com)

Good bye,for now,soldier

18
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